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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

@ System und Verfahren zum Personalisieren einer Schnittstelle eines elektrischen Gerats 

® Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf Systeme 
und Verfahren zum Personalisieren einer Schnittstelle ei- 
nes elektrischen Gerats. Bei einer Anordnung umfafct die 
Personalisierung das Prasentieren einer Vielzahl unter- 
schiedlicher Vorgabeschnittstellenoptionen fiir den Be- 
nutzer, wobei die Schnittstellen konfiguriert sind, um den 
Betrieb eines elektrischen Gerats zu steuern, die Auswahl 
einer Vorgabeschnittstetle, die durch einen Benutzer ge- 
troffen wurde, zu empfangen und die ausgewahlte 
Schnittstelle dem Benutzer zu prasentieren. Mehrere an- 
dere Beispiele von Schnittstellenpersonalisierung sind in 
dieser Offenbarung naher beschrieben. 
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Beschreibung 



[0001] Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf ein Sy- 
stem und ein Verfahren zum Personalisieren einer Schnitt- 
stelle eines elcklrischen Gerats. 

[0002] Vcrbrauchcrprodukthersteller haben dem Kunden 
in der Vergangcnheit verschiedene Opiionen fur das Ausse- 
hen und den Eindruck von Verbraucherprodukten geliefert, 
um es dem Kunden zu ermoglichen, ein Produkt zu kaufen, 
das seine oder ihre eigenen Vorstellungen von Slil erfullt. 
Unter solchen Umstanden kann das Verbraucherprodukt bis 
zu einem gewissen Grad personalisiert werden, um den Ge- 
schmack des Kunden zu erfullen, obwohl es im wesentli- 
chen fur alle Personen gleich funktioniert. 
[0003] In jiingster Zeit wurde dieser Typ von Personalisie- 
rung auch Kaufern von Computem und anderen elektroni- 
schen Geraten angeboten. Beispielsweise bieten mehrere 
Mobiltelephonhersteller eine Vielzahl von unterschiedli- 
chen farbigen Frontplatten, die entfernbar auf das gekaufte 
Mobiltelephon geklickl werden konnen, so daB der Kunde 
das Aussehen seines Telephons personalisieren kann. Um 
ein anderes Beispiel zu nennen, der iMac™-CompuLer, der 
von Apple Computer Inc. hergestellt wird, ist in vielen ver- 
schiedenen Farben erhaltlich, die der Benutzer auswahlen 
kann. 

(0004] Eine Pcrsonalisierung ist nun auch, wenn auch in 
begrenztem AusmaB, fur verschiedene Softwareanwendun- 
gen erhaltlich. Beispielsweise ermoglichen es die meisten 
Windows™-Betriebssysteme dem Benutzer, das Aussehen 
und den Eindruck des Desktops des Benutzers durch Aus- 
wahlen verschiedener Farbschemata, Hintergrundmuster, 
usw., zu verandern. AuBerdem ermoglichen es mehrere 
Windows™-Anwendungen (z. B. Microsoft Word™) dem 
Benutzer, auszuwahlen, welche "Symbolleisten" und/oder 
"Knopfe" dem Benutzer auf dem Bildschirm angezeigt wer- 
den. Andere Beispiele von Softwarepersonalisierung finden 
sich Online. Beispielsweise liefert Yahoo!™ eincn Dienst, 
der "My Yahoo!" heiBt, mit dem Benutzer ihre eigenen "in- 
dividual gestalteten" Homepages erzeugen konnen. Mit 
diesem Dienst kann der Benutzer nicht nur Farbschemata 
fur die Homepage wahlen, sondern kann ferner auswahlen, 
welcher Inhalt (z. B. Nachrichten, Sportergebnisse, Borsen- 
indexe, Reiseinformationen, Wetter) dem Benutzer auf der 
Seite prasentiert wird. 

[0005] Eine solche Softwarepersonalisierung ist fur viele 
Benutzer wertvoll, da sie es den Benutzern ermoglicht, ihre 
Softwareschnittstellen individuell zu gestalten, damit diese 
ihrem eigenen StilbewuBtsein entsprechen, und um die 
Schnittstelle ihren eigenen personlichen Bediirfhissen anzu- 
passen. Leider ist dieser Typ von Person ah sierung derzeit 
nicht im Zusammenhang mit einer Schnittstelle eines elek- 
trischen Gerats vorgesehen. Statt dessen werden Kaufem 
von elektrischen Geraten (z. B. Druckem, Kopierem, Scan- 
nern, Digitalkameras, usw.), die mit einem anderen Gerat 
(z. B. Personalcomputer) gesteuert werden konnen, stati- 
sche Benutzerschnittstellen geliefert, die nicht modifiziert 
werden konnen. Selbst wenn eine solche Pcrsonalisierung 
fur Gcrateschnittstellcn verfugbar ware, wurde die be- 
grenzte Natur der Personalisierungstypen, die derzeit ver- 
fugbar sind, wenig dazu beitragen, die Schnittstellen uber 
die bloBe Asthetik hinaus individuell zu gestalten. 
[0006] Es ist die Aufgabe der vorliegenden Erfindung, ein 
Verfahren und ein System zum Personalisieren einer 
Schnittstelle eines elektrischen Gerats zu schaffen. 
[0007] Diese Aufgabe wird durch ein Verfahren gcmaB 
den Anspriichcn 1, 4 und 7 sowie Systemc geinaB den An- 
spriichen 3, 6 und 10 gelost. 

[0008] Aus dem vorhergehenden ist offensichtlich, daB es 



wiinschenswert ware, ein System und ein Verfahren zum 
Personali sieren einer Schnittstelle eines elektrischen Gera- 
tes zu haben, mit der der Benutzer eine sinnvolle individu- 
elle Schnittstellengestaltung erhalten kann. Die vorliegende 
5 Offenbarung bezieht sich auf solche Systeme und Verfahren 
der Pcrsonalisierung. 

[0009] Bei einer Anordnung umfaBt das System eine Ein- 
richtung zum Prasentieren einer Vielzahl von unterschiedli- 
chen Vorgabeschnittstellenoptionen fur den Benutzer, wobei 

10 die Schnittstellen konfiguriert sind, um den Betrieb eines 
elektrischen Gerats zu steuem, eine Einrichtung zum Emp- 
fangen des Auswahl einer Vorgabeschnittstelle, die durch 
den Benutzer getroffen wurde, und eine Einrichtung zum 
Prasentieren der ausgewahlten Schnittstelle fiir den Benut- 

15 zer. 

[0010] Bei einer Anordnung umfaBt das Verfahren das 
Prasentieren einer Vielzahl von unterschiedlichen Vorgabe- 
schnittstellenoptionen fur den Benutzer, wobei die Schnitt- 
stellen konfiguriert sind, um den Betrieb eines elektrischen 
20 Gerats zu steuern, das Empfangen der Auswahl einer Vorga- 
beschnittstelle, die durch einen Benutzer getroffen wurde, 
und das Prasentieren der ausgewahlten Schnittstelle fur den 
Benutzer. 

[0011] Die Erfindung ist mit Bezugnahme auf die folgen- 
25 den Zeichnungen besser verstandlich. Die Komponenten in 
den Zeichnungen sind nicht notwendigcrweise maBstabsge- 
recht, statt dessen wurde der Schwerpunkt darauf gelegt, die 
Prinzipien der vorliegenden Erfindung deutlich darzustellen. 
[0012] Bevorzugte Ausfiihrungsbeispiele der vorliegen- 
30 den Erfindung werden nachfolgend Bezug nehmend auf bei- 
liegende Zeichnungen naher erlautert. Es zeigen: 
[0013] Fig. 1 eine schematische Ansicht eines Systems 
zum Personalisieren einer Schnittstelle eines elektrischen 
Gerats; 

35 [0014] Fig. 2 eine schematische Ansicht eines in Fig. 1 
gezeigten Rechengerats; 

[0015] Fig. 3 ein FluBdiagramm, das ein Beispiel des Be- 
triebs eines Schnittstellenpersonalisierungsmoduls des in 
Fig. 2 gezeigten Rechengerats darstellt; 

40 [0016] Fig. 4 ein FluBdiagramm, das ein weiteres Beispiel 
des Betriebs des Schnittstellenpersonalisierungsmoduls des 
in Fig. 2 gezeigten Rechengerats darstellt; 
[0017] Fig. 5 ein FluBdiagramm, das ein weiteres Beispiel 
des Betriebs des Schnittstellenpersonalisierungsmoduls des 

45 in Fig. 2 gezeigten Rechengerats darstellt; 

[0018] Fig. 6 ein FluBdiagramm, das ein weiteres Beispiel 
des Betriebs des Schnittstellenpersonalisierungsmoduls des 
in Fig. 2 gezeigten Rechengerats darstellt; und 
[0019] Fig. 7 ein FluBdiagramm, das ein Beispiel des Be- 

50 triebs eines Schnittstellenkoordinators des in Fig. 2 gezeig- 
ten Rechengerats darstellt. 

[0020] Wie oben angemcrkt wurde, ist eine sinnvolle Pcr- 
sonalisierung fur Schnittstellen elektrischer Gerate derzeit 
nicht verfugbar. Hierin sind sehr stark personalisierbare 

55 Schnittstellen elektrischer Gerate beschrieben, mit denen 
der Benutzer ein elektrisches Gerat steuern kann. Wie es 
nachfolgend naher erortert ist, kann diese Pcrsonalisierung 
vom lediglichen Andem des Ausschens und des Eindrucks 
der Benutzerschnittstelle bis zum Andern der Art und 

60 Weise, wie die Schnittstelle verwendet und betrieben wird, 
reichen. 

[0021] Ein Beispielsystem zum Personalisieren einer 
Schnittstelle eines elektrischen Gerats wird zunachsi mit 
Bezugnahme auf Fig. 1 und 2 beschrieben. Obwohl dieses 
65 System im Detail beschrieben wird, ist klar, daB dieses Sy- 
stem nur DarsteUungszwecken dient, und daB verschiedene 
Modifikationen moglich sind, ohne von dem erfindungsge- 
maBen Konzept abzuweichen. Nachdem die Beschreibung 
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des Beispielsystems geliefen wind, konnen Beispiele des 
Betriebs des Systems gelieferl werden, die die Art and 
Weise erklaren, wie die Personalisierung erreicht werden 
kann. 

(0022] Mit naherer Bezugnahme auf die Zeichnungcn, bei 5 
denen gleiche Bezugszeichen in den vcrschiedenen Ansich- 
ten entsprechende Teile bezeichnen, stellt Fig. 1 ein System 
100 zum Persona lisieren eines elektrischen Gerats dar. Wie 
es in dieser Figur angezeigt ist, kann das System 100 im ail- 
gemeinen ein oder mehrere elektrische Gerate 102 umfas- 10 
sen. Beispielsweise konnen die elektrischen Gerate 102 
Bilderzeugungsgerate umfassen, wie z. B. einen Scanner 
104, eine Digitalkamera 106 und ein Multifunktionsperiphe- 
riegerat (MFP = multi-function peripheral) 108, das viele 
verschiedene Funktionalitaten erfullen, wie z. B. Photoko- 15 
pieren, Drucken, Scannen, Faxen, Versenden von E-Mails, 
usw. Wie es dem Leser jedoch aus der folgenden Beschrei- 
bung klar wird, konnen die elektrischen Gerate 102 im we- 
sentlichen jedes elektrische Geriit umfassen, mit dem ein 
Benutzer eine Schnittstelle bilden kann, einschlieBlich, aber 20 
nicht beschrankt auf, einen Drucker, einen Photokopierer, 
eine Faksimilemaschine, eine Internetanwendung, einen 
personlichen digitalen Assistenten (PDA = personal digital 
assistant), ein Mobiltelephon, usw. 

[0023] Zusatzlich zu den elektrischen Geraten 102 kann 25 
das System 100 ein oder mehrere Rechengerate 110 umfas- 
sen. Die Rechengerate 110 umfassen im wesentlichen jedes 
Gerat, das mit dem elektrischen Gerat 102 verwendet wer- 
den kann, und insbesondere, das in der Lage ist, durch Uber- 
tragen von Daten zu und/oder Empfangen von Daten von 30 
dem elektrischen Gerat mit dem elektrischen Gerat zu kom-. 
munizieren. Normalerweise wird eine solche Kommunika- 
tion durch den Benutzer mit einer graphischen Benutzer- 
oberflache (GUI = graphical user interface) gesteuert, die 
dem Benutzer mit einer Anzeige des Gerats prasentiert wer- 35 
den kann. Beispielsweise umfassen die Rechengerate 110 
Personalcomputer (PCs). Obwohl PCs in Fig. 1 identifiziert 
sind und hierin erortert werden, ist klar, daB jedes der Re- 
chengerate 110 alternativ einen anderen Typ von Rechenge- 
rat umfassen kann. 40 
[0024] Wie es femer in Fig. 1 identifiziert ist, konnen die 
elektrischen Gerate 102 und die Rechengerate 110 optional 
mit einem Netzwerk 112 verbunden sein, das typischerweise 
ein oder mehrere Teilnetzwerke umfaBt, die kommunikativ 
miteinander gekoppelt sind. Beispielsweise konnen diese 45 
Netzwerke ein oder mehrere lokale Netze (LANs = local 
area networks) und/oder weite Netze (WANs = wide area 
networks) umfassen. In der Tat kann das Netzwerk 112 bei 
einigen Ausfuhrungsbeispielen einen Satz von Netzwerken 
umfassen, der einen Teil des Internets bildet. Wie es in Fig. 50 
1 dargestellt ist, konnen ein oder mehrere Rechengerate 1.10 
direkt mit dem elektrischen Gerat 102 verbunden sein. Eine 
solche Anordnung ist in einer Privatumgebung wahrschein- 
lich, bei der der Benutzer kein Heimnetzwerk hat und statt 
dessen direkt mit den elektrischen Geraten 102 kommuni- 55 
ziert. Bei einem solchen Szenario kann die Kommunikation 
durch eine direkte elektrische und/oder oplische Verbindung 
oder durch eine drahtlose Kommunikation ermoglicht wer- 
den. 

[0025] Fig. 2 ist eine schematische Ansicht, die eine Bei- 60 
spielarchitektur ftir die in Fig. 1 gezeigten Rechengerate 110 
darstellt. Wie es in Fig. 2 dargestellt ist, kann jedes Rechen- 
gerat 110 ein Verarbeitungsgerat 200, einen Speicher 202, 
ein oder mehrere Benutzerschnittstellengerate 204, eine An- 
zeige 206 und ein oder mehrere I/O-Gerate 208 umfassen, 65 
von denen jedes mit einer lokalcn Schnittstelle 210 verbun- 
den ist. Das Verarbeitungsgerat 200 kann jeden spezifisch 
hergestellten oder im Handel erhaltlichen Prozessor umfas- 
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sen, eine zentrale Verarbeitungseinheit (CPU = central pro- 
cessing unit) oder einen Hilfsprozessor unter mehreren Pro- 
zessoren, die dem Rechengerat 110 zugeordnet sind, einen 
halbleiterbasierten Mikroprozessor (in der Form eines Mi- 
krochips) oder einen Makroprozessor. Der Speicher 202 
kann jede einer Kombinauon von fliichtigen Speicherele- 
menten (z. B. Direktzugriffsspeicher (RAM, wie z. B. 
DRAM, SRAM, usw)), und nicht-fluchtigen Speicherele- 
ment'en (z. B. ROM, Festplatte, Band, CDROM, usw.) um- 
fassen. 

[0026] Die eine oder die mehreren Benutzerschnittstellen- 
gerate 204 umfassen diejenigen Komponenten, mit denen 
der Benutzer mit dem Rechengerat 110 interagieren kann. 
Beispielsweise umfassen diese Komponenten diejenigen, 
die typischerweise in Verbindung mit einem PC verwendet 
werden, wie z. B. eine Tastatur und eine Maus. Gleichartig 
dazu kann die Anzeige 206 eine Anzeige umfassen, die typi- 
scherweise in Verbindung mit einem PC verwendet wird, 
wie z. B. einen Computerbildschirm. Wo das Rechengerat 
110 kein PC ist, ist klar, daB verschiedene andere Benutzer- 
schnittstellengerate 204 und Anzeigen 206 verwendet wer- 
den konnen. Das eine oder die mehreren I/O-Gerate 208 um- 
fassen Komponenten, die der Verbindung zu dem Netzwerk 
110 und/oder die Direktverbindung zu einem anderen Gerat, 
wie z. B. den elektrischen Geraten 102, ermoglichen. 
[0027] Der Speicher 202 umfaBt normalerweise verschie- 
dene Softwareprogramme. Typischerweise umfassen diese 
Programme ein Betriebssystem 212, einen oder mehrere Ge- 
ratetreiber 214, eine oder mehrere Geratelosungsanwendun- 
gen 216 und einen Schnittstellenkoordinator 218. Das Be- 
triebssystem 212 steuert die Ausfiihrung von anderer Soft- 
ware und liefert Zeitplanung, Eingabe-Ausgabe-Steuerung, 
Datei- und Daten verwaltung, Speicherverwaltung und 
Kommunikationssteuerung und verwandte Dienste. Die Ge- 
ratetreiber 214 umfassen die verschiedene Software, die ver- 
wendet wird, um eine Kommunikation mit den verschiede- 
nen elektrischen Geraten 102 zu ermoglichen, mit denen das 
Rechengerat 110 verbunden sein kann (entweder direkt oder 
indirekt). Die Geratelosungsanwendungen 216 umfassen 
Softwareanwendungen, die auf dem Rechengerat 110 laufen 
konnen und verwendet werden konnen, um den Betrieb der 
elektrischen Gerate 102 zu steuern. Normalerweise sind die 
Losungsanwendungen 216 konfiguriert, um GUIs zu erzeu- 
gen, die dem Benutzer uber die Anzeige 206 prasentiert 
werden, und mit denen der Benutzer Befehle an die elektri- 
schen Gerate 102 senden kann. 

[0028] Wie es in Fig. 2 angezeigt ist, konnen die Losungs- 
anwendungen 216 jeweils. ein Schnittstellenpersonalisie- 
rungsmodul 220 umfassen, das verwendet werden kann, um 
die Schnittstellen, die verwendet werden^ um die elektri- 
schen Gerate 102 zu steuern, zu personalisieren (d. h, indivi- 
ducll zu gestalten). Wie es ferner in Fig. 2 angezeigt ist, 
kann das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 konfi- 
guriert werden, um eine lokale Schnittstcllenpcrsonalisie- 
rung (222) als auch eine Gerateschnittstellenpersonalisie- 
rung (224) zu ermoglichen, so daB die Schnittstelle, die dem 
Benutzer mit dem Rechengerat 110 prasentiert wird, und die 
Schnittstelle, die dem Benutzer auf dem elektrischen Gerat 
102 prasentiert wird, jeweils modi fi ziert werden konnen. 
Die Natur dieser Personalisierung ist das Thema der folgen- 
den Erorterung und ist mit Bezug auf Fig. 3 bis 6 naher be- 
schrieben. Der Schnittstellenkoordinator 218 umfaBt Soft- 
ware, mit der Schnittstelle npersonalisierung uber mehrere 
Schnittstellen bewirkt werden kann, falls dies gewiinscht 
wird. Der Betrieb des Schnittstellenkoordinators 218 wird 
mil Bezugnahme auf Fig. 7 beschrieben. 
[0029] Hierin wurden verschiedene Software- und/oder 
Firmwareprogramme beschrieben. Es ist klar, daB diese Pro- 
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gramme auf jedem computerlesbaren Medium gespeichert 
werden konnen, ftir die Verwendung durch oder in Verbin- 
dung mit jedem computerbezogenen System oder Verfah- 
ren. In dem Zusammenhang dieses Dokuments ist ein com- 
puterlesbares Medium ein elekcronisches, magnetisches, op- 
tisches oder anderes physikalisches Gerat oder eine solche 
Einrichtung, die ein Computerprogramm fur die Verwen- 
dung durch oder in Verbindung mit einem computerbezoge- 
nen System oder Verfahren enthalten oder speichern kann. 
Diese Programme konnen in jedem computerlesbaren Me- 
dium enthalten sein, fur die Verwendung durch oder in Ver- 
bindung mit einem Befehlsausfuhrungssystem, einer sol- 
chen Vorrichtung und einem solchen Gerat, wie z. B. einem 
computerbasierten System, einem prozessorenthaltenden 
System oder einem anderen System, das die Befehle von 
dem Befehlsausfuhrungssystem, der solchen Vorrichtung 
oder dem solchen Gerat abrufen kann und die Befehle aus- 
fiihren kann. In dem Zusammenhang dieses Dokuments 
kann ein "computerlesbares Medium" jede Einrichtung sein, 
die das Prograrnrn fur die Verwendung durch oder in Verbin- 
dung mit dem Befehlsausfuhrungssystem, der solchen Vor- 
richtung oder dem solchen Gerat speichern, kommunizieren, 
ausbreiten oder transportieren kann. 

[0030] Das computerlesbare Medium kann bei spiels weise 
ein elektronisches, magnetisches, optisches, elektxomagne- 
tisches, Infrator- oder Halbleitersystem, eine solche Vorrich- 
tung, ein solches Gerat oder ein solches Ausbreitungsme- 
dium sein, ist aber nicht darauf beschrankt. Spezifischere 
Beispiele (eine nicht erschopfende Liste) des computerles- 
baren Mediums umfassen eine elektrische Verbindung mit 
einer oder mehreren Drahten, eine tragbare Computerdis- 
kette, einen DirektzugrifFsspeicher (RAM), einen Nur-Lese- 
Speicher (ROM), einen loschbaren programmierbaren Nur- 
Lese-Speicher (EPROM, EEPROM oder FLash-Speicher), 
eine optische Faser und einen tragbaren CD-Nur-Lese-Spei- 
cher (CDRGM). Es ist anzumerken, daB das computerles- 
bare Medium sogar Papier oder ein anderes geeignetes Me- 
dium sein kann, auf dem ein Prograrnrn gedruckt wird, da 
das Prograrnrn beispielsweise iiber optisches Scannen des 
Papiers oder des anderen Mediums elektronisch erfaBt, dann 
kompilieret, interpretiert oder anderweitig auf geeignete 
Weise verarbeitet, falls notwendig, und dann in einem Com- 
puters peicher gespeichert werden kann. 
[0031] Nachdem oben ein Beispielsystem 100 beschrie- 
ben wurde, wird nun der Betrieb des Systems erortert. Bei 
der folgenden Erorterung sind FluBdiagramme vorgesehen. 
Es ist klar, dafi alle ProzeBschritte oder -blocke in diesen 
FluBdiagrammen Module, Segmente oder Codeabschnitte 
darstellen, die einen oder mehrere ausfuhrbarc Befehle zum 
Implementieren spezifischer logischer Funktionen oder 
Schritte in dem ProzeB umfassen. Obwohl spezielle Bei- 
spielprozeBschritte beschrieben sind, istklar, daB alternative 
Implementierungen moglich sind. Dariiber hinaus konnen 
Schritte auBerhalb der gezeigten oder erorterten Reihcnfolge 
ausgefiihrt werden, einschlieBlich im wesentlichen gleich- 
zeitig oder in umgekehrter Reihenfolge, abhangig von der 
betreffenden Funkuonalitat. 

[0032] Bei einer ersten Weise der Personalisierung kann 
der Benutzer verschiedene Vorgabeschnittstellen wahlen, 
die durch den Hersteller des elektrischen Gerats oder durch 
dritte Softwareanbieter geliefert werden. Bei dieser Weise 
der Personalisierung kann der Benutzer die Asthetik und 
auch die Funktlonalitat der Schnittstellen andern, urn seine 
Vorzuge und/oder Bediirfnisse zu erfullen. Bezuglich der 
Asthetik konnen die Vorgabeschnittstellen konfiguriert sein, 
um verschiedene Farbschcmata, Tone und Themen aufzu- 
weisen, die die Erscheinung der Schnittstellen und die Er- 
fahrung des Benutzers mit den Schnittstellen andern kann. 



Beispiele umfassen ein Industriethema, bei dem die Schnitt- 
stclle ein metallisches Aussehen hat, ein Kinderthema, bei 
dem lebhafte Farben, interessante Symbole und ungewohn- 
liche Tone vorgesehen sind, usw. 

5 [0033] Bezuglich der Funktionalitat konnen die Schnitt- 
stellen fur den Betrieb in untcrschiedlichen Modi konfigu- 
riert werden. Diese unterschiedlichen Modi konnen dem Be- 
nutzer unterschiedliche Befehlsoptionen (und daher elektri- 
sche Geratfunktionen), die sich auf einen speziellen Ver- 
io wendungstyp beziehen, prasenUeren. Beispielsweise kann 
eine Schnittstelle fur einen Geschaftsmodus eingestellt sein, 
und Befehle umfassen, die typischerweise in Biiroumgebun- 
gen verwendet werden. Wo das elektrische Gerat 102 ein 
Bilderfassungsgerat, wie z. B. einen Scanner urnfaBt, kon- 

15 nen Befehle, die sich auf Dokumenthandhabung beziehen, 
dem Benutzer hervorstechend prasentiert werden, ein- 
schlieBlich Befehlen fur eine optische Zeichenerkennung 
(OCR = optical character recognition), eine Dokumentarchi- 
vierung, ein Dokumentdrucken, ein Dokumentfaxen, usw. 

20 TJm ein weiteres Beispiel zu nennen, konnte eine Schnitt- 
stelle alternativ fur die Verwendung in einem Freizeitmodus 
konfiguriert sein. Wo das elektrische Gerat 102 ein Scanner 
ist, konnten Befehle, die typischerweise in einer Freizeitein- 
stellung verwendet werden, hervorstechend bereitgestellt 

25 werden, einschlieBlich Befehlen fur die Bildverarbeitung, 
Hochladen von Bildern in das Internet, E-Mailen von Bil- 
dern, usw. Obwohl bestimmte Befehle dem Benutzer auf der 
Basis des Modus, auf den sich die Schnittstelle bezieht, 
leichter zuganglich gemacht werden, ist anzumerken, daB 

30 dies nicht heiSt, daB andere Befehle, die sich auf andere 
Funklionalitaten des elektrischen Gerats beziehen, nicht mit 
den Schnittstellen geliefert werden. Statt dessen wird die 
Plazierung und/oder Hervorhebung der Befehle, die dem 
Benutzer verfugbar gemacht werden, geandert, um die 

35 Leichtigkeit der Verwendung zu erhohen, mit der das Gerat 
in einem speziellen Modus betrieben werden kann. 
[0034] Andere Vorgabemoden sind moglich. Beispiels- 
weise kann ein Kindermodus geliefert werden, in dem zu- 
satzlich zu der Darstellung lebhafter Farben, ausgefallener 

40 Forrnen und Tone, die Kinder mogen, nur geeignete Funk- 
tionalitaten des elektrischen Gerats zugreifbar sind. IVpi- 
scherweise urnfaBt dies die Entfernung einer oder mehreren 
Funktionalitaten des elektrischen Gerats, so daB der Betrieb 
des elektrischen Gerats 102 begrenzt werden kann. Bei- 

45 spielsweise kann eine Schnittstelle, die fur den Betrieb in ei- 
nem Kindermodus konfiguriert ist, angeordnet werden, so 
daB Befehle zum Hochladen von Bildem in das Internet, 
Drucken, und dergleichen dem Benutzer nicht prasentiert 
werden. 

50 [0035] Zusatzlich dazu, daB sie fur den Betrieb in speziel- 
len Moden entworfen werden, konnen Schnittstellen verfug- 
bar gemacht werden, die fur Personen mit speziellen Be- 
durfnissen entworfen werden. Beispielsweise kann eine 
Schnittstelle ftir Sehbehinderte geliefert werden, die groBe 

55 Schriften, QbergroBe Knopfe und ein vereinfachtes Layout 
ohne uberflussige Bilder aufweist, die von Personen, die 
Schwierigkeiten beim Sehen haben, leichter verwendet wer- 
den kann. Ein solches Layout konnte ferner entworfen wer- 
den, um ein effizienteres Bildschirmlesen durch die Bild- 

60 schirmlesesoftware des Benutzers zu ermog lichen, wo diese 
vorgesehen ist. Auf die gleiche Weise konnte das Layout ei- 
ner Schnittstelle angeordnet sein, um die Auswahl von Be- 
fehlen durch Personen zu vereinfachen, die auf irgendeine 
Weise korperlich behindert sind, beispielsweise Personen, 

65 die bceintrachtigte motorische Fahigkeiten haben. Solch 
cine Schnittstelle konnte wiedcrum UbergroBe Knopfe auf- 
weisen und unterschiedliche Kriterien bezuglich des Regi- 
strierens der Auswahl der Knopfe aufweisen. 
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[0036] Unabhangig von der Natur der Schnitts telle kann 
dieselbe leicht durch den Benutzer ausgcwahlt werden. Fig. 
3 stellt den Betrieb des Schnittstellenpersonalisierungsmo- 
duls 220 dar, urn eine Schnittstelle zu personalisieren, ent- 
weder die Rcchengeralschnittstelle, die mit der Anzeige 206 5 
prasentiert wird, oder die Schnittstelle des elektrischen Ge- 
rats, die rait einer Anzeige auf der Gcratcanzeige selbst pra- 
sentiert wird. Mit Bezugnahme auf Block 300 von Fig. 3 
wird das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 zu- 
nachst aktivierl. Diese Betatigung kann beispielsweise an- 10 
sprechend auf die Auswahl eines "Personalisieren" oder 
"Gestalten"-Befehls einer Schnittstelle auftreten, die dem 
Benutzer prasentiert wird, wenn die Geratelosungsan wen- 
dung 216 mit dem Rechengerat 110 geoffnet wird. Sobald 
das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 aktiviert 15 
wurde, kann dem Benutzer eine GUI prasentiert werden, 
wie es in Block 302 angezeigt ist, die dem Benutzer die ver- 
schiedenen Vorgabeschnittstellenoptionen prasentiert. Wie ■ 
oben erwahnt wurde, konnen sich die Wahlmoglichkeiten 
nur auf die Asthetik beziehen, oder konnen sich sowohl auf 20 
die Asthetik als auch die Funktionalitat beziehen (z. B. Be- 
trieb in einem speziellen Modus). 

[0037] In diesem Punkt kann das Schnittstellenpersonali- 
sierungsmodul 220 die Auswahl des Benutzers empfangen, 
wie es in Block 304 angezeigt ist, und dieselbe speichern, 25 
wie es in Block 306 angezeigt ist. Das Schnittstellenperso- 
nalisierungsmodul 220 kann dann die Neukonfiguration der 
Schnittstelle ermoglichen, wie es in Block 308 angezeigt ist. 
Wo die zu andemde Schnittstelle die lokale Schnittstelle ist, 
die mit dem Rechengerat 110 prasentiert wird, kann das 30 
Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 die Anderung di- 
rekt bewirken, so daB die neue SchnittsteUenwahlmoglich- 
keil unmittelbar dem Benutzer prasentiert wird. Wo anderer- 
seits die zu personalisierende Schnittstelle die Schnittstelle 
ist, die auf dem elektrischen Gerat 102 prasentiert wird, 35 
kann die Ermoglichung eine Ubertragung der ausgewahlten 
Schnittstellenoption zu dem elektrischen Gerat 102 umfas- 
sen, das nachste Mai wenn die Kommunikation zwischen 
dem Rechengerat 110 und dem elektrischen Gerat geoffnet 
wird. An diesem Punkt wird der FluB fiir die Schnittstellen- 40 
auswahl beendet. 

[0038] Es wird angemerkt, daB die oben angemerkten 
Schnittstelleneinstellungen auf einer Benutzer-um-Benut- 
zer-Basis geliefert werden konnen, so daB die Schnittstelle 
fur jeden Benutzer des Rechengerats 110 und/oder des elek- 45 
trischen Gerats 102 personalisiert wird. Urn diese Form der 
Personalisierung zu erhalten, muB die Geratelosungsanwen- 
dung 216 den Benutzer erkennen. Die Identifizierung des 
Benutzers kann durch eine allgemeine Login-Prozedur be- 
wirkt werden, bei der die Schnittstellenauswahl des Benut- 50 
zers durch das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 
gespeichert wurde. Eine solche Speicherung kann durch ein- 
faches "Speichern" einer speziellen Schnittstellenauswahl 
fur jeden Benutzer, der sich einlogt, erhalten werden. 
[0039] Noch weitere Personalisierungsoptionen konnen 55 
zusammen mit den Vorgabeschnittstellen geliefert werden, 
die dem Benutzer prasentiert werden. Beispielsweise kon- 
nen die Schnittstellen abhangig von dem Grad der Fahigkei- 
ten des Benutzers variieren. Bei einem solchen Szenario 
konnen "Anfanger-", "Fortgeschrittene Anfanger-" und 60 
"Fortgeschrittene "-Schnittstellen verfugbar gemacht wer- 
den, die Befehle fur Operationen prasentieren, die steigende 
Vertrautheitspegel mit dem Betrieb des Gerats erfordem. 
Mit einer solchen Option kann der Benutzer eine Schnitt- 
stelle auswahlcn, die die Ebene des Vcrstandnisscs der 65 
Funktionalitat und des Betriebs des elektrischen Gerats 102 
des Benutzers am besten darstellt. Wahrend der Benutzer 
durch die Verwendung des elektrischen Gerats 102 Erf ah- 
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rungen gewinnt, kann der Benutzer zu dem nachsten Fahig- 
keitspegel der Schnittstelle "aufsteigen". 
[0040] Bei einer Variation dieses Konzepts kann dem Be- 
nutzer eine dynamische Schnittstelle zur Auswahl verfugbar 
gemacht werden, bei der die Schnittstelle anfangs relativ 
einfache Funktionen enthalt, und wahrend der Benutzer 
mehr uber die Funktionalitat und den Betrieb des elektri- 
schen Gerats 102 lemt, die Schnittstelle sich allmahlich an- 
dert, um fortgeschrittenere Befehle anzubieten. Ein Beispiel 
des Betriebs des Schnittstellenpersonalisierungsmoduls 
220, wenn die dynamische Schnittstelle ausgcwahlt ist, ist in 
Fig. 4 dargesteUt, Wie es in Block 400 angezeigt ist, kann 
das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 zunachst die 
Auswahl der dynamischen Schnittstelle auf die Weise emp- 
fangen, die oben mit Bezug auf Fig. 3 beschrieben ist. So- 
bald diese Auswahl empfangen wurde, ermoglicht das 
Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 die Neukonfigu- 
ration der Schnittstelle, wie es in Block 402 angezeigt ist. 
Dem Benutzer kann dann eine relativ einfache GOI prasen- 
tiert werden, wie es in Block 404 angezeigt ist, die fur Per- 
sonen geeignet ist, die nicht sehr vertraut mit der Funktiona- 
litat und dem Betrieb des elektrischen Gerats 102 sind. 
[0041] An diesem Punkt kann das Schnittstellenpersonali- 
sierungsmodul 220 dem Benutzer die Option liefern, ein 
Lernprogramm (Tutorial) zu absolvieren, das einen Schnitt- 
stellenbefehl und die Funktionalitat des elektrischen Gerats, 
die diesem Befehl zugeordnet ist, erklart, wie es in Block 
406 angezeigt ist. Mit Bezugnahme auf das Entscheidungs- 
element 408 kann dann bestimmt werden, ob der Benutzer 
bei solch einem Lernprogramm teilnehmen mochte. Falls 
nicht, wird die Benutzerschnittstelle so gelassen und der 
FluB in Fig. 4 wird beendet. Falls der Benutzer andererseits 
ein Lernprogramm absolvieren mochte, setzt sich der RuB 
bei Block 410 fort, wo das Lernprogramm ablauft. Der Be- 
nutzer kann dann an dem Lernprogramm teilnehmen, und 
etwas uber eine oder mehrere Befehle und deren zugeord- 
nete Funktionalitaten des elektrischen Gerats lemen, um mit 
dem Betrieb und der Steuerung des elektrischen Gerats ver- 
trauter zu werden. Mit Bezugnahme auf das Entschei dungs- 
element 412 kann das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 
220, sobald das Lernprogramm beendet ist, dem Benutzer 
die Option liefern, die Schnittstelle zu modifizieren, um die 
Befehle hinzuzufugen, uber die die Benutzer etwas im Lern- 
programm gelemt hat, wie es in Block 414 angezeigt ist. 
[0042] Der FluB setzt sich dann bei dem Entscheidungs- 
element 416 fort, an dem bestimmt wird, ob der Benutzer 
die Schnittstelle auf der Basis seiner neu erlangten Kenntnis 
uber den Betrieb und die Steuerung des elektrischen Gerats 
102 modifizieren mochte. Falls nicht, wird der FluB beendet. 
Falls dies der Fall ist, ermoglicht das Schnittstellenpersona- 
lisierungsmodul 220 jedoch die Neukonfiguration der 
Schnittstelle, wie cs in Block 418 angezeigt ist, so daB der 
Schnittstelle ein oder mehrere neue Befehle hinzugefugt 
werden. Dieser ProzeB kann wiederholt werden, so daB 
mehrere Lemprogramme von dem Benutzer absolviert wer- 
den, und mehrere Modifikationen der Schnittstelle durchge- 
fuhrt werden, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem der Benutzer im 
wesentiichen alle Schnittstellenbefehle (und daher alle 
Funktionalitaten des elektrischen Gerats) gelernt hat, und 
ihm ferner die Gelegenheit gegeben wurde, diese Befehle zu 
der Schnittstelle hinzuzufugen. Es ist anzumerken, daB dem 
Benutzer die Option geliefert werden kann, nur bei Lernpro- 
grammen beziiglich Funktionen teilzunehmen, die den Be- 
nutzer interessieren. 

[0043] Bei noch einer weiteren Option kann eine Schnitt- 
stelle fiir die Bcnutzcrauswahl prasentiert werden, die be- 
ziiglich des Modifizierens der Schnittstelle auf der Basis der 
Verwendungshaufigkeit der verschiedenen Schnittstellen be- 
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fehle dynamisch ist. Wenn es auf diese Weise arbeitet, ist 
das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 konfiguriert, 
um die Auswahl des Benutzers zu verfolgen und die Schnitt- 
stelle entsprechend einzustellen. Ein Beispiel des Belriebs 
des Schnittstellcnpersonalisierungsmoduls 220 in diescm 5 
Modus ist in Fig. 5 gezeigt. Beginnend mit Block 500 kann 
das ScbnittsteUenpeisonalisierungsmodul 220 zunachst die 
Auswahl der Verwendungsverfolgungsschnittstelle empfan- 
gen. Sobald diese Auswahl empfangen ist, ermogiicht das 
Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 die Neukonfigu- 10 
ration der Schnittstelle, wie es in Block 502 angezeigt ist. 
Dem Benutzer wind dann eine GUI prasentiert, wie es in 
Block 504 angezeigt ist, die eine vollstandig andere Schnitt- 
stelle umfassen kann, oder optional auf ahnliche Weise kon- 
figuriert sein kann wie eine der anderen Schnittstellen, die 15 
fur die Benutzerauswahl verfugbar ist. 
[0044] An diesem Punkt kann das Schnittstellenpersonali- 
sierungsmodul 220 Benutzerbefehle empfangen, wahrend 
die Schnittstelle und daher das elektrische Gerat 102 ver- 
wendet wird, wie es in Block 506 angezeigt ist. Wie es in 20 
Block 508 identifiziert ist, uberwacht das Schnittstellenper- 
sonalisierungsmodul 220 die Auswahlhaufigkeit der ver- 
schiedenen Befehle ira Verlauf der Zeit, so daB bestiramt 
werden kann, welche Befehle am haufigsten von diesem 
speziellen Benutzer verwendet werden. Nach dem Auftreten 25 
einiger vorbestimmter Kriterien kann dem Benutzer die Op- 
tion des Modifizierens der Schnittstelle auf der Basis der 
Verwendungshaufigkeit der verschiedenen Schnittstellenbe- 
fehle geliefert werden, wie es in Block 510 angezeigt ist. 
Beispiels weise konnen die vorbestimmten Kriterien den 30 
Eintrag einer speziellen Anzahl von Befehlen, einer speziel- 
len Anzahl von Malen, wie oft auf die Schnittstelle zugegrif- 
fen wird und dieselbe verwendet wird, usw., umfassen. 
[0045] Der FluB setzt sich dann bei dem Entscheidungs- 
clement 512 fort, an dem bestimmt wird, ob der Benutzer 35 
die Schnittstelle auf der Basis seiner Verwendungshaufigkeit 
der Schnittstellenbefehle modifizieren mochte. Falls nicht, 
kehrt der FluB zu Block 506 zuriick, an dem die Verwendung 
der verschiedenen Befehle erneut uberwacht wird. Falls dies 
der Fall ist, ermogiicht das Schnittstellcnpersonalisicrungs- 40 
modul 220 jedoch die Neukonfiguration der Schnittstelle, 
wie es in Block 514 angezeigt ist. Bei diesem Ausfuhrungs- 
beispiel kann die Neukonfiguration das Erhohen der Hervor- 
hebung von Befehlsidcntifizierem (z. B. Knopfen), das Mo- 
difizieren des Layouts der Schnittstelle, so daB haufig ver- 45 
wendete Befehle auf dem "Bildschirm" oberster Ebene der 
Schnittstelle angezeigt werden, wahrend weniger haufig 
verwendete Befehle auf Bildschirmen niedrigerer Ebene 
oder in Drop-Down-Menus angezeigt werden, usw. Sobald 
die Neukonfiguration abgeschlossen ist, kann der FluB er- 50 
neut zu Block 506 zuriickkehren und eine weitere Uberwa- 
chung der Schnittstellen verwendung kann auftreten. 
[0046] Bei einer Variation des Ausfuhrungsbeispiels, das 
oben mit Bezug auf Fig. 5 beschrieben ist, konnen haufigcr 
verwendete Befehle alternativ oder zusatzlich in eine "Favo- 55 
riten'-Liste plaziert werden, in der die Befehle fiir die Aus- 
wahl in absteigender Reihenfolge der Verwendungshaufig- 
keit prasentiert werden, oder dieselben konnen in eine "Die 
letzten 10 verwendeten"-Liste plaziert werden, die die 10 
verwendeten'-Liste plaziert werden, die die letzten 10 (oder 60 
eine andere Anzahl) Befehle prasentiert, die von dem Benut- 
zer ausgewahlt wurden. Wenn sie auf diese Weise angeord- 
net ist, kann die Schnittstelle die Steuerung des elektrischen 
Gerats vereinfachen, indem es dem Benutzer leichter ge- 
macht wird, die Befehle zu lokalisicren, die er am wahr- 65 
scheinlichsten verwendet. 

[0047] Zusatzlich zum Bereitstellen verse hiedener Vorga- 
beschnittstellen fur den Benutzer kann dem Benutzer ferner 



eine Option geliefert werden, eine Schnittstellen manuell zu 
erzeugen oder zu modifizieren. Bei einigen Anordnungcn 
konnen dem Benutzer mehrere verschiedene Befehle gelie- 
fert werden, die fiir den speziellen Verwendungstyp, den der 
Benutzer beabsichligt, gewahlt und konfiguriert werden 
konnen. DerBetrieb des Schnittstellenpersonalisierungsmo- 
duls 220 bei solch einem Szenario ist in Fig. 6 dargestellt. 
Wie es in Block 600 angezeigt ist, kann das Schnittstellen- 
personalisierungsmodul 220 zunachst eine Anforderung von 
dem Benutzer empfangen, eine neue Schnittstelle manuell 
zu erzeugen oder eine bestehende zu modifizieren. Sobald 
diese Anforderung registriert ist, kann das Schnittstellenper- 
sonalisierungsmodul 220 dem Benutzer verschiedene Be- 
fehle prasentieren, die zum Hinzufugen zu der Schnittstelle 
ausgewahlt werden konnen, wie es in Block 602 angezeigt 
ist. Wo eine bestehende Schnittstelle modifiziert wird, kann 
dem Benutzer ferner die Option des Entfernens bestehender 
Befehle geliefert werden. Beispielsweise konnen die ver- 
schiedenen verfugbaren Befehle (zum Hinzufugen oderEnt- 
femen) in einer oder mehreren Listen identifiziert werden, 
die dem Benutzer prasentiert werden. Wo das elektrische 
Gerat 102 einen Scanner umfaBt, konnen diese Befehle bei- 
spielsweise Scannen, Kopieren, Drucken, Scannen auf cine 
Faksimileanwendung, Scannen zu einer Textverarbeitungs- 
anwendung, Scannen zu einem Bildbearbeiter, Scannen zu 
einer Webseite usw. umfassen. 

[0048] Das Schnittstellenpersonalisierungsmodul 220 
kann dann die Auswahl des Benutzers empfangen, wie es in 
Block 604 angezeigt ist. An diesem Punkt kann das Schnitt- 
stellenpersonalisierungsmodul 220 dem Benutzer ferner die 
Gelegenheit liefern, die Asthetik der Schnittstelle zu wah- 
len/zu modifizieren, wie es in Block 606 angezeigt ist. Bei- 
spielsweise kann einem Benutzer die Gelegenheit geliefert 
werden, das Farbschema der Schnittstelle zu andem, ein 
Vorgabethema fur die Schnittstelle zu wahlen, die Position 
der gewahlten Befehle auf der Schnittstelle zu wahlen, das 
Aussehen der Anzeigeelemente (z. B. Knopfe) zu wahlen, 
die verwendet werden, um die Befehle zu wahlen, usw. Falls 
der Benutzer mit Bezugnahme auf das Entscheidungsele- 
ment 608 eine Auswahl beziiglich der Asthetik trefFen 
mochte, setzt sich der FluB zu Block 610 fort, wo die Benut- 
zerauswahl empfangen wird. Falls nicht, setzt sich der FluB 
jedoch weiter zu Block 612 fort, wo das Schnittstellenperso- 
nalisierungsmodul 220 eine Benutzcrschnitts telle auf der 
Basis der Benutzerauswahl erzeugt. 

[0049] Als eine Variation des oben mit Bezugnahme auf 
Fig. 6 beschriebenen Konzepts konnte dem Benutzer ferner 
die Moglichkeit geliefert werden, verschiedene unterschied- 
lichc manuell erzeugte/modifizierte Schnittstellen als ge- 
trennte Schnittstellen, die fiir die Auswahl verfugbar sind, 
zu speichern. Beispielsweise konnte der Benutzer eine Ge- 
schaftsschnittstelle erzeugen, mit den verschiedenen Befeh- 
len, die er am haufigsten in einem Arbeitszusammenhang 
verwendet, und eine getrennte Freizeitschnittstelle mit den 
verschiedenen Befehlen, die der Benutzer in seiner Freizeit 
nutzen mochte. Auf diese Weise kann der Benutzer die Be- 
nutzerschnittstelle wahlen, die am relevantesten fur den Typ 
von Opcrationen ist, die er ausfuhrcn mochte. Eine solchc 
Fahigkeit kann insbesondere fiir Personen wunschenswert 
sein, die mobile Rechengerate, wie z. B. Laptopcornputer, 
bei der Arbeit und zu Hause verwenden. Bei solch einem 
Szenario konnte der Benutzer die elektrischen Gerate 102 
bei der Arbeit unter Verwendung einer Schnittstelle steuern, 
die fur die Arbeit angepaBt ist, und spater unter Verwendung 
einer Schnittstelle, die zura Spiclen angepaBt ist, die elektri- 
schen Gerate zu Hause steuern. 

[0050] Da Benutzer oft auf verschiedene unterschiedliche 
elektrische Gerate 102 zugreifen und dieselben steuern, 
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kann der Benutzer mit verschiedenen Schnittstellen inter- 
agieren, die die unterschiedlichen Geriite getrennt steuem. 
Bei solchen Umstanden konnen die Schnittstellen jeweils 
bezuglich des Aussehens, des Stils und des Betriebs unter- 
schiedlich sein, auch wenn jede Schnittstelle verwendct 5 
wird, um elektrische Gerate von dem gleichen Hersteller zu 
steuern. Eine Standardisierung der verschiedenen unter- 
schiedlichen Schnittstellen wiirde die Verwendung der 
Schnittstellen vereinfachen, indem die Vertrautheit des Be- 
nutzers mit dem Layout der Schnittstellen erhoht wird. Dar- 10 
uber hinaus wiirde es eine Standardisierung personalisierter 
Schnittstellen dem Benutzer erlauben, die gleiche ge- 
wunschte Anordnung und Merkmale uber alle Schnittstellen 
von elektrischen Geraten zu erhalten, oder zumindest uber 
diejenigen, die mit elektrischen Geraten von einem speziel- 15 
len Hersteller verwendet werden. Eine solche Standardisie- 
rung ist insbesondere wiinschenswert, wenn jedes der elek- 
trischen Gerate auf bestimmte Weise ahnlich ist. Beispiels- 
weise beziehen sich Scanner und Digitalkameras beide auf 
die Bilderfassung und haben daher viele gleiche Funktiona- 20 
litaten. 

1 0051] Wo er vorgesehen ist, kann der Schnittstellenkoor- 
dinator 218 verwendet werden, um eine solche Schnittstel- 
lenstandardisierung zu liefern. Ein Beispiel des Betriebs des 
Schnittstellenkoordinators 218 ist in Fig. 7 gezeigt. Begin- 25 
nend mit Block 700 kann dem Benutzer eine Bcnutzer- 
schnittstelle prasentiert werden, Beispielsweise kann die 
Schnittstelle eine sein, die der Benutzer gerade auf die 
Weise, die oben mit Bezug auf Fig. 3 bis 6 beschrieben ist, 
ausgewahlt, erzeugt oder modifiziert hat. An diescm Punkt 30 
kann der Schnittstellenkoordinator 218 bestimmen, ob eine 
Schnittstellenkoordination angemessen ist, wie es in dem 
Block 702 angezeigt ist. Eine Koordination kann beispiels- 
weise angemessen sein, wo es Schnittstellen fur zwei oder 
mehr Gerate mit ahnlichen Funktionalitaten gibt (z. B. einen 35 
Scanner und eine Digitalkamera). Falls eine Koordination 
mit Bezug auf das Entscheidungselement 704 nicht ange- 
messen ist, wird der FluB beendet. Falls eine Koordination 
angemessen ist, setzt sich der FluB jedoch bei Block 706 
fort, wo dem Benutzer die Option geliefert werden kann, 40 
eine oder mehrere andere Schnittstellen neu zu konfigurie- 
ren, um dieselben mit der Schnittstelle zu koordinieren, die 
bei Block 700 ausgewahlt, erzeugt oder modifiziert wurde. 
Es kann dann bestimmt werden, ob der Benutzer die anderen 
Schnittstellen neu konfigurieren mochte. Falls nicht, wird 45 
der FluB beendet. Falls dies der Fall ist, setzt sich der FluB 
bei 710 fort, und der Schnittstellenkoordinator 218 ermog- 
licht die Neukon figuration der anderen Schnittstellen, so 
daB jede ein ahnliches Aussehen aufweist, und zu einem 
moglichen AusmaB, die gleichen Befehle umfaBt. 50 
[0052] Obwohl der Schwerpunkt auf die Konfiguration 
der Schnittstelle gelegt wurde, die mit den Rechengeraten 
110 prasentiert wird, ist klar, daB eine ahnliche Personalisie- 
rung der Schnittstelle auf dem elektrischen Gerat 102 selbst 
ebenfalls erhalten werden kann, wenn auch zu einem gerin- 55 
geren AusmaB. Wo daher die Gerateanzahl einen Tastbild- 
schirm (z. B. eine Flussigkristallanzeige) umfaBt, kann die 
Anordnung und die Natur der "wcichen" Knopfe auf dem 
Bildschirm modifiziert werden, um die Schnittstelle zu per- 
sonalisieren. Gleichartig dazu, wo das Gerat 102 eine nicht 60 
beruhrungsempfindliche Anzeige umfaBt, kann die Art und 
Weise, wie Informationen prasentiert werden, modifiziert 
werden, um die Schnittstelle zu person alisieren. 

Patcntanspriiche 65 

1. Verfahren zum Personalisieren einer Schnittstelle 
eines elektrischen Gerats, das folgende Schritte um- 
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faBt: 

Prasentieren (410) eines Lcmprogramms bezuglich der 
Steuerung und des Betriebs eines elektrischen Gerats 
fur einen Benutzer; 

Liefem(414) einer Option fur den Benutzer, cine 
Schnittstelle zu modifizicren, die verwendet wird, um 
das elektrische Gerat zu steuem, durch Hinzufugen ei- 
nes oder mehrerer Befehle zu der Schnittstelle, die fur 
den in dem Lernprogramm beschriebenen Betrieb von 
Bedeutung sind; und 

Neukonfigurieren (418) der Schnittstelle, falls der Be- 
nutzer die Schnittstelle modifizieren mochte. 

2. Verfahren gemaB Anspruch 1, bei dem die Schnitt- 
stelle im Verlauf der Zeit modifiziert wird, um mit dem 
Fahigkeitspegel des Benutzers ubereinzustimmen. 

3. System zum Personalisieren einer Schnittstelle ei- 
nes elektrischen Gerats, das folgende Merkmale um- 
faBt: 

eine Einrichtung zum Prasentieren (410) eines Lcm- 
programms bezuglich der Steuerung und des Betriebs 
eines elektrischen Gerats fur einen Benutzer; 
eine Einrichtung zum Liefern (414) einer Option ftir 
den Benutzer, um eine Schnittstelle zu modifizieren, 
die verwendet wird, um das elektrische Gerat zu steu- 
ern, durch Hinzufugen eines oder mehrerer Befehle zu 
der Schnittstelle, die fur den in dem Lernprogramm be- 
schriebenen Betrieb von Bedeutung sind; und 
eine Einrichtung zum Neukonfigurieren (418) der 
Schnittstelle, falls der Benutzer die Schnittstelle modi- 
fizieren mochte. 

4. Verfahren zum Personalisieren einer Schnittstelle 
eines elektrischen Gerats, das folgende Schritte um- 
faBt: 

Empfangen (506) von Befehlen, die durch den Benut- 
zer mit der Schnittstelle ausgewahlt wurden; 
Uberwachen (508) der Haufigkeit, mit der die verschie- 
denen Befehle gewahlt werden; 
Liefern (510) einer Option fur den Benutzer, die 
Schnittstelle auf der Basis der Verwendung shaufigkeit 
der Befehle zu modifizieren; und 
Neukonfigurieren (514) der Schnittstelle, um einen 
leichteren Zugriff auf die haufig verwendeten Befehle 
zu liefern, falls der Benutzer die Schnittstelle modifi- 
zieren mochte. 

5. Verfahren gemaB Anspruch 4, bei dem der Schritt 
des Neukonfigurierens der Schnittstelle das Plazieren 
haufig verwendeter Befehle auf eine obere Ebene der 
Schnittstelle umfaBt. 

6. System zum Personalisieren einer Schnittstelle ei- 
nes elektrischen Gerats, das folgende Merkmale um- 
faBt: 

eine Einrichtung zum Empfangen von Befehlen, die 
durch den Benutzer mit der Schnittstelle ausgewahlt 
werden (506); 

eine Einrichtung zum Uberwachen der Haufigkeit, mit 
der die verschiedenen Befehle ausgewahlt werden 
(508); 

eine Einrichtung zum Liefern (510) einer Option fur 
den Benutzer, die Schnittstelle auf der Basis der Ver- 
wendungshaufigkeit der Befehle zu modifizieren; und 
eine Einrichtung zum Neukonfigurieren (514) der 
Schnittstelle, um einen leichteren Zugriff auf die haufig 
verwendeten Befehle zu liefern, falls der Benutzer die 
Schnittstelle modifizieren mochte. 

7. Verfahren zum Personalisieren von Schnittstellen 
elektrischcr Gerate, das folgende Schritte umfaBt: 
Empfangen einer Auswahl einer ersten Schnittstelle fur 
die Verwendung beim Steuem eines ersten elektrischen 
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Gerats; * 

Prasenticren (706) einer Option fur den Benutzer zum 
Neukonfigurieren einer zweiten Schnittstelle flir die 
Verwendung beim Steuern eines zweiten elektrischen 
Gerats, so daS die zwcite Schnittstelle ahnlich isl wie 5 
die crste Schnittstelle; und 

Neukonfigurieren (710) der zweiten Schnittstelle, falls 
der Benutzer dieselbe neu konfigurieren mochte. 

8. Verfahren geraaB Anspruch 7, bei dera der Schritt 
des Neukonfigurierens der zweiten Schnittstelle das 10 
Modifizieren der Asthetik der zweiten Schnittstelle 
umfaBt, um diejenigen der ersten Schnittstelle widerzu- 
spiegeln. 

9. Verfahren gemaB Anspruch 7, bei dem der Schritt 
des Neukonfigurierens der zweiten Schnittstelle das 15 
Modifizieren der Funktionalitat der zweiten Schnitt- 
stelle umfaBt, um diejenige der ersten Schnittstelle wi- 
derzuspiegeln. 

10. System zum Personalisieren von Schnittstellen 
elektrischer Gerate, das folgende Merkmale umfaBt: 20 
eine Einrichtung zum Empfangen der Auswahl einer 
ersten Schnittstelle fur die Verwendung beim Steuem 
eines ersten elektrischen Gerats; 

eine Einrichtung zum Prasentieren (706) der Option fur 
einen Benutzer zum Neukonfigurieren einer zweiten 25 
Schnittstelle fur die Verwendung beim Steuern eines 
zweiten elektrischen Gerats, so daB die zweite Schnitt- 
stelle ahnlich ist wie die erste Schnittstelle; und 
eine Einrichtung zum Neukonfigurieren (710) der 
zweiten Schnittstelle, falls der Benutzer dieselbe neu 30 
konfigurieren mochte. 
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